FETHIYE BRIC KULUBU — Standart Brig Sistemi v3.1 Hazirlayan: Onur Akdogan Sayfal/13

FETHIYE BRIiC KULUBU
STANDART BRiC SiSTEMi

Genel 6zet: 1’e 2 zon forsing , Forsing NT (5- 11 puan), Keycard Ters, Romen Defos, Bluyuk Apel, Duz Sayi,
2’ler adiyla Zayif, 1 Karo acisi 4+ karo, Rakibin 1NT acisina; 2 Tref Majorler, 2 Karo/Kor/Pik natirel, Kontur:
4+Maijor 5+Minér, Smith Eco (ikinci turda; kiiciik vermek atagini begenmedim, biiyiik vermek atagini begendim)

Konvansiyonlar: Stayman, Transfer, Bergen, Splinter, Checkback Stayman, Drury, Lebensohl, 2 NT acilisina
Puppet, Michaels Kilbid, Unusual NT, Texas Transfer, Blackwood (RKCB), Negatif Kontur

Genel yaklasim: Major Tutusumuzu hizli anlatmak onemli. Majore 4’0 Tutus olan eller ile puana gore Bergen
yapmaliyiz. 3 Tref: 7-9 puan, 3 Karo: 10-12 puan. 12+ puan eller ile 1’e 2 zon forsing konusuyoruz.
1 Major-2 Tref : Tref kisa olabilir (2 adet). 1 Majore 2 Karo: 5+ Karo, 2 Kor: 5+Kor olmali.

OYUN ACILISLARI
Acilis Kartadet | Puan Aciklama
1Tref 2+ 11-21 Tref acisi 2 adet olabilir.
1Karo |4+ 11-21 Karo acisi en az 4 adet Karo
1 Kor 5+ 11-21 Kor acisi en az 5 adet Kor
1Pik 5+ 11-21 Pik acisi en az 5 adet Pik
INT dengeli 14+ 17- 14 puan varsa, bes kartli iyi bir renk veya 3,5 kesin love olmall.
lyi 17 puanli eller ile 1 acip, gelene 2 NT denmeli
2 Tref Dengesiz | Dengesiz 13+ | Prensip 3 veya 3,5 kayipli el.
Dengeli Dengeli 22+ Majorde 9 kesin love, Mindrde 9,5 kesin love ile de acilir.
2Karo |6 6-9 Zayif 6 kartli Karo
2 Kor 6 6-9 Zayif 6 kartl Kor
2 Pik 6 6-9 Zayif 6 kartli Pik
2NT dengeli 20-21 5’li Major olabilir, Puppet kullanilimali
3 Tref 7 6-9 Zayif 7 kartli Tref
3Karo |7 6-9 Zayif 7 kartli Karo
3 Kor 7 6-9 Zayif 7 kartli Kor
3 Pik 7 6-9 Zayif 7 kartli Pik
3NT 7 veya 8 9-10 Kapali bir minor renk, yanda K veya A yok
4 Kér 8 7-11 Zayif 8 kartli Kor, 5 kayipli el olmali
4 Pik 8 7-11 Zayif 8 kartli Pik, 5 kayipli el olmali
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1 MAJOR ACILISINA CEVAPLAR

1 Kor ACISI (Rakip araya girmezse)

Ortak Rakip | Biz Aciklama

1 Kor Pas 1 Pik 4+ Pik 5+ puan

1 Kér Pas 1NT Forsing sanzatu, 5-11 arasi puan

1 Kor Pas 2 Tref 12+ zon forsing, Tref kisa olabilir (2+ adet)

1 Kor Pas 2 Karo 12+ zon forsing, 5+ Karo

1 Kor Pas 2 Kor 3’lu Tutus, iyi 7-9 puan, 2 kayip kapatan, en az bir A ve bir Rua
1 Kor Pas 2 Pik 6’li Pik cok zayif el, 3-5 puan

1 Kér Pas 2NT 3’lu Tutus, 10-11 puan

1 Kér Pas 3 Tref Bergen, 4’10 Tutus 7-9 puan

1 Kor Pas 3Karo | Bergen, 4’li0 Tutus 10-12 puan

1 Kor Pas 3 Kor Zayif 4’10 Tutus, 3-5 Puan, Blokatif

1 Kor Pas 3 Pik Splinter, Pik tek, Tutus var, 11-14 puan.

1 Kér Pas 3NT 3’l0 Tutus, 12+ 15- puan, ¢ok dengeli el. 4-3-3-3 gibi
1 Kor Pas 4 Tref Splinter, Tref tek, Tutus var, 11-14 puan

1 Kér Pas 4 Karo | Splinter, Karo tek Tutus var, 11-14 puan

1 Kér Pas 4 Kor 5+ Tutus, Zayif 3-7 puan, kisalik olmali

1 Kor Pas 4 Pik 8+ pik, Zayif 5-7 puan, oynamaya

1 Kor Pas 4NT Keycard sorusu

1 Pik ACISI (Rakip araya girmezse)

Ortak Rakip | Biz Aciklama

1 Pik Pas 1INT Forsing sanzatu, 5-11 arasi puan

1 Pik Pas 2 Tref 12+ zon forsing, Tref kisa olabilir (2+ adet)

1 Pik Pas 2 Karo 12+ zon forsing, 5+ Karo

1Pik Pas 2 Kér 12+ zon forsing, 5+ Kor

1 Pik Pas 2 Pik 3’lh Tutus, iyi 7-9 puan, 2 kayip kapatan, en az bir A ve bir Rua
1Pik Pas 2NT 3’la Tutus, 10-11 puan

1Pik Pas 3 Tref Bergen, 4’10 Tutus 7-9 puan

1Pik Pas 3Karo | Bergen, 4’li Tutus 10-12 puan

1 Pik Pas 3 Kor Splinter, Kor tek Tutus var, 11-14 puan

1 Pik Pas 3 Pik Zayif 410 Tutus, 3-5 Puan, Blokatif

1 Pik Pas 3NT 3’l0 Tutus, 12+ 15- puan, ¢ok dengeli el. 4-3-3-3 gibi
1 Pik Pas 4 Tref Splinter, Tref tek, Tutus var, 11-14 puan

1 Pik Pas 4 Karo | Splinter, Karo tek Tutus var, 11-14 puan

1Pik Pas 4 Kor 8+ Kor, Zayif 5-7 puan, oynamaya

1 Pik Pas 4 Pik 5+ Tutus, Zayif 3-7 puan, kisalik olmali

1 Pik Pas 4NT Keycard sorusu
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1 MAJOR ACILISINA “KONTUR GELIRSE” CEVAPLAR

1 Kor ACISI (Rakip araya X ile girerse)
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Ortak Rakip | Biz Aciklama

1 Kor Kontur | Siir Kontur | Tutus yok, 10+ puan, rakip deklaresini bana birak
1 Kor Kontur | 1Pik 4+ Pik 6+ puan

1 Kor Kontur | 1NT Dengeli, 7-9 puan

1 Kor Kontur | 2 Tref 5+ Tref, 10+ puan, 1 tur forsing

1 Kor Kontur | 2 Karo lyi Tutus, 3’L0 Tutus, 8-9 puan, 2 kayip kapatan
1 Kor Kontur | 2 Kér Basit Tutus, 3’l0 Tutus, 5-7 puan

1 Kér Kontur | 2NT 3’lu Tutus Davet, 10-11 puan

1 Kér Kontur | 3 Tref Bergen, 4’l Tutus, 7-9 puan

1 Kor Kontur | 3 Karo Bergen, 4’l Tutus, 10-12 puan

1 Kor Kontur | 3 Kér Zayif 4’0 Tutus, 3-5 Puan, Blokatif

1 Kér Kontur | 3Pik Splinter, Pik tek, Tutus var, 11-14 puan.

1 Kér Kontur | 3NT Tutus yok, Dengeli 12-14

1 Kér Kontur | 4 Tref Splinter, Tref tek, Tutus var, 11-14 puan

1 Kér Kontur | 4 Karo Splinter, Karo tek Tutug var, 11-14 puan

1 Kér Kontur | 4 Kér 5+ Tutus, Zayif 3-7 puan, kisalik olmali

1 Kor Kontur | 4 Pik 8+ pik, Zayif 5-7 puan, oynamaya

1 Kor Kontur | 4NT Keycard sorusu

1 Pik ACISI (Rakip araya X ile girerse)

Ortak Rakip | Biz Aciklama

1 Pik Kontur | Siir Kontur Tutus yok, 10+ puan, rakip deklaresini bana birak
1Pik Kontur | 1NT Dengeli, 7-9 puan

1 Pik Kontur | 2Tref 5+ Tref, 10+ puan, 1 tur forsing

1 Pik Kontur | 2 Karo 5+ Karo, 10+ puan, 1 tur forsing

1Pik Kontur | 2 Kor lyi Tutus, 3’Li Tutus, 8-9 puan, 2 kayip kapatan
1Pik Kontur | 2 Pik Basit Tutus, 3’lU Tutus, 5-7 puan

1Pik Kontur | 2NT 3’l0 Tutus Davet, 10-11 puan

1Pik Kontur | 3 Tref Bergen, 4’ll Tutus, 7-9 puan

1Pik Kontur | 3 Karo Bergen, 4’lU Tutus, 10-12 puan

1 Pik Kontur | 3 Kér Splinter, Kor tek Tutus var, 11-14 puan

1 Pik Kontur | 3Pik Zayif 4’10 Tutus, 3-5 Puan, Blokatif

1Pik Kontur | 3NT Tutus yok, Dengeli 12-14

1 Pik Kontur | 4 Tref Splinter, Tref tek, Tutus var, 11-14 puan

1 Pik Kontur | 4 Karo Splinter, Karo tek Tutus var, 11-14 puan

1Pik Kontur | 4 Kor 8+ Kor, Zayif 5-7 puan, oynamaya

1 Pik Kontur | 4 Pik 5+ Tutus, Zayif 3-7 puan, kisalik olmali

1 Pik Kontur | 4 NT Keycard sorusu
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1 MAJOR ACILISINA “ARAYA GiRiLIRSE” CEVAPLAR

1 Kor ACISI (Rakip araya 1 Pik ile girerse)
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Ortak Rakip Biz Aciklama

1 Kor 1 Pik Kontur Tutus yok, 6+ puan, muhtemel 4-4 minor

1 Kér 1 Pik 2 Tref 5+ Tref 10+ puan, 1 tur forsing

1 Kor 1 Pik 2 Karo 5+ Karo 10+ puan, 1 tur forsing

1 Kor 1 Pik 2 Kor Basit Tutus, 3’l0 Tutus, 5-8 puan

1 Kor 1 Pik 2 Pik Kubid, 3’lu veya 4°l0 Tutus Zon Forsing, 11+ puan
1 Kor 1 Pik 2NT 3’lu veya 4°l0 Tutus Davet, 9-11 puan

1 Kor ACISI (Rakip araya 2 seviyesinde Minor ile girerse)

Ortak Rakip Biz Aciklama

1 Kor 2 Tref Kontur Tutus yok, 8+ puan

1 Kor 2 Tref 2 Karo 5+ Karo 10+ puan, 1 tur forsing

1 Kor 2 Tref 2 Kor Basit Tutus, 3’lU Tutus, 5-8 puan

1 Kér 2 Tref 2 Pik 5+ Pik, 10+ puan, 1 tur forsing

1 Kér 2 Tref 2NT 3’lu veya 4‘lu Tutus Davet, 9-11 puan

1 Kér 2 Tref 3 Tref Klbid, 3’lu veya 4’l0 Tutus Zon Forsing, 11+ puan

1 Pik ACISI (Rakip araya 2 seviyesinde Minor ile girerse)

Ortak Rakip Biz Aciklama

1 Pik 2 Tref Kontur Tutus yok 8+ puan

1 Pik 2 Tref 2 Karo 5+ Karo 10+ puan, 1 tur forsing

1 Pik 2 Tref 2 Kor 5+ Koér, 10+ puan, 1 tur forsing

1 Pik 2 Tref 2 Pik Basit Tutus, 3’lU Tutus, 5-8 puan

1 Pik 2 Tref 2NT 3’lu veya 4°lU Tutus Davet, 9-11 puan

1Pik 2 Tref 3 Tref Kubid, 3’lu veya 4°lu Tutus Zon Forsing, 11+ puan

1 Major ACISI (Rakip araya 1 NT ile girerse)

Ortak Rakip Biz Aciklama

1Major | 1NT Kontur Ceza, 10+ puan

1Major | 1INT 2 Tref 5+ Tref oynamaya, Forsing degil
1Major | 1NT 2 Karo 5+ Karo oynamaya, Forsing degil
1Major | 1INT 2 diger Major | 5+ Major oynamaya, Forsing degil
1 Major | 1NT 2 ayni Major Basit Tutus, 3’l0 Tutus, 5-8 puan
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1 MINOR ACILISINA CEVAPLAR

1 Tref ACISI (Rakip araya girmezse)

Ortak Rakip | Biz Aciklama

1Tref Pas 1Karo | 4+ Karo, 6+ puan

1 Tref Pas 1 Kor 4+ Kor, 6+ puan

1 Tref Pas 1 Pik 4+ Pik, 6+ puan

1Tref Pas INT 6-10 puan, dengeli

1 Tref Pas 2 Tref Inverted Minér, 12+ Zon Forsing, 5+ Tref
1Tref Pas 2 Karo Criss Cross, 5+ Tref, Davet, 9-11 puan
1Tref Pas 2 Kér 6’li Kor, 3-5 Puan

1Tref Pas 2 Pik 6’li Pik, 3-5 Puan

1Tref Pas 2NT 11-12 puan dengeli

1Tref Pas 3 Tref Blokatif, 5°li Tutus, 4-6 puan

1Tref Pas 3Karo | 7’liKaro, zayif 4-6 puan

1Tref Pas 3 Kor 7’li Kor, zayif 4-6 puan

1Tref Pas 3 Pik 7’li Pik, zayif 4-6 puan

1Tref Pas 3NT Oynamaya, 12-14 puan, dengeli

1Tref Pas 4 Tref Mindrwood, Keycard sorusu

1Tref Pas 4 Kor 8+ Kor, Zayif 5-7 puan, oynamaya
1Tref Pas 4 Pik 8+ Pik, Zayif 5-7 puan, oynamaya

1 Karo ACISI (Rakip araya girmezse)

Ortak Rakip | Biz Aciklama

1Karo | Pas 1 Kor 4+ Kor, 6+ puan

1Karo | Pas 1 Pik 4+ Pik, 6+ puan

1Karo | Pas 1NT 6-10 puan, dengeli

1Karo | Pas 2 Tref 5+ Tref, 11+ puan

1Karo | Pas 2Karo | Inverted Minér, 12+ Zon Forsing, 5+ Karo
1Karo | Pas 2 Kor 6’li Kor, 3-5 Puan

1 Karo Pas 2 Pik 6’li Pik, 3-5 Puan

1Karo | Pas 2NT 11-12 puan dengeli

1Karo | Pas 3 Tref Criss Cross, 5+ Karo, Davet, 9-11 puan,
1 Karo Pas 3 Karo Blokatif, 5°li Tutus, 4-6 puan

1Karo | Pas 3 Kor 7’li K6r, zayif 4-6 puan

1Karo | Pas 3 Pik 7°li Pik, zayif 4-6 puan

1Karo | Pas 3NT Oynamaya, 12-14 puan, dengeli

1Karo | Pas 4 Karo | Minérwood, Keycard sorusu

1Karo | Pas 4 Kor 8+ Kor, Zayif 5-7 puan, oynamaya
1Karo | Pas 4 Pik 8+ Pik, Zayif 5-7 puan, oynamaya
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1 MINOR ACILISINA “KONTUR GELIRSE” CEVAPLAR

1 MiNOR ACISI (Rakip araya X ile girerse)
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Ortak Rakip Biz Aciklama

1 Minor Kontur | Siir Kontur Tutus yok, 10+ puan, rakip deklaresini bana birak
1 Minor Kontur | 1Kor 4+ Kor, 6+ puan

1 Minor Kontur | 1Pik 4+ Pik, 6+ puan

1 Minor Kontur | 1 NT Dengeli, 7-9 puan

1 Minor Kontur | 2 ayni Minor 4+ Minor Tutus, 8+ puan, 1 tur forsing

1 Minér Kontur | 3 ayni Minor 5+ Minor Tutus, Zayif, 5-7 puan

1 MiNOR ACILISINA “ARAYA GIRILIRSE” CEVAPLAR

1 MiNOR ACISI (Rakip araya Minér ile girerse)

Ortak Rakip Biz Aciklama

1Tref 1Karo | Kontur Majorler 4-4, 6+ puan

1Tref 1 Karo 1 Kor 4+ Kor, 6+ puan

1Tref 1Karo 1Pik 4+ Pik, 6+ puan

1Tref 1Karo | 2Tref 4+ Tref Tutus, 8+ puan, 1 tur forsing
1Tref 1Karo | 3Tref 5+ Tref Tutus, Zayif, 5-7 puan

1 MiNOR ACISI (Rakip araya Major ile girerse)

Ortak Rakip Biz Aciklama

1Tref 1 Kor Kontur Diger Majo6r Pik 4°lu, 6+ puan

1 Tref 1 Kor 1 Pik 5+ Pik, 6+ puan

1Tref 1 Kor 1NT Dengeli kort kesen, 7-9 puan

1Tref 1 Kor 2Tref 4+ Min0r Tutus, 8+ puan, 1 tur forsing
1Tref 1 Kor 3 Tref 5+ Mindr Tutus, Zayif, 5-7 puan

1 MiNOR ACISI (Rakip araya 1 NT ile girerse)

Ortak Rakip Biz Aciklama

1Minor | INT Kontur Ceza, 10+ puan

1Minor | 1NT 2 Kor 5+ Kor oynamaya, Forsing degil
1Minor | 1NT 2 Pik 5+ Pik oynamaya, Forsing degil
1Minér | 1NT 2 diger Minor | 5+ Mindr oynamaya, Forsing degil
1Minér | 1NT 2 ayni Minor Basit Tutus, 4+ Tutus, 5-8 puan
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CHECKBACK STAYMAN VE CEVAPLARI

2 way Checkback oynamiyoruz. Hep 2 Tref ile Check-back yapiyoruz.

1 Tref veya 1 Karo - 1 Major

1 NT -2 Tref (Checkback Stayman) 11+ puan
2 Karo : Tutus yok minimumel 11-12

2 ayni Major : Tutus var, minimum el 11-12

2 ters Major : Tutus var, maksimum el 13-14
2 NT : Tutus yok, maksimum el 13-14

1 NT AGILISI VE GELISMELER

1 NT - 2 Tref : Stayman - 4’lii Major olmak zorunda!

1 NT -2 Karo : Kor’e transfer

1 NT -2 Kor : Pik’e transfer

1 NT -2 Pik : Tref’e transfer veya 8-9 dengeli (4’lu Major yok)

1 NT-2 NT: Karo’ya transfer

1 NT -3 Tref : 5’li Major sorusu, en az 3-3 Major ve 10+ puan olmali
1 NT -3 Kor : Kor tek, 5-5 minor, zon puani

1 NT -3 Pik : Pik tek, 5-5 minor, zon puani

1 NT -2 Tref : Stayman - 4’°lu Major sorusu

2 Karo - 3 Kor : Smolen, soylenen Major 4°lu, diger major 5’li 10+ puan

1 NT -2 Karo : Kor’e transfer
2 Kor -2 Pik : 5°li Kor, 5°li pik, 7-8 puan

1 NT-2Karo: Kor’e Transfer

2 Kor — 4 Minor : Minor renk Kontrolu, 6’li iyi Kor, Silem istegi.
1 NT-2Kor: Pik’e Transfer

2 Pik = 4 Minor : Minor renk Kontrolu, 6’l iyi Pik, Silem istegi.

STAYMAN SONRASI

1 NT -2 Tref : Stayman - 4’li Major olmak zorunda!
2 Karo -2 Kor : 5’li Kor, 4’lu Pik Davet 8-9
2 Pik : 5°li Pik, 4’lu kor Davet 8-9
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DRURY

Ortagin 3. veya 4. den Major acislarina (9-11 puanla agmis olabilir)

2 Tref diyerek Koz Tutusu ve en az 10+ puan ile Forsing deklare verilir.

Sonrasinda ortagin actigl rengi tekrar etmesi: Acar elim yok demektir.

Acanin 2 Karo deklaresi Naturel degildir, normal acar elim var 12-13 puan anlamindadir.
Daha yuksek puanlarla, agan direk zon ilan edebilir veya yeni renk getirebilir.

2 TREF ACILISINA CEVAPLAR

2 Tref acisi; 3-3,5 kayipla yapilmak zorunda oldugu icin, Hemen hemen her elile

(6’li cok iyi ve 2 tepe onorlu renk disinda) 2 Karo roleden geciyoruz. 2 Kor (0-3) cevabi yok.
2 Tref aganin elini 68renmeliyiz, 2 Tref acanin asagidaki gibi 4 tip eli olabilir.

2 Karo roleye su sekillerde cevap verecexktir.

1) Tek renkli loveye dayali az puan (17 puandan az) ile: 4 seviyesi Major
2) Tek Renkli cok puanli elile: 2 veya 3 seviyesi renk (koz kalitesine gore)
3) iki renkli elile: 2 seviyesi Majér, buna 2 NT diyerek yan rengi sormaliyiz.
4) Dengeli 22+ ile: 2 NT

2) Tek renkli kapaliya yakin renk ile 3 seviyesinde koz deklare edilir.
Cevapcl elinde AS var ise rengiyle soyler, As yok Rua var ise 3 NT der.
ikisi de yok ise 4 Major ile deklareyi sonlandirir.

3) 2 Karo roleye 2 Major cevabindan sonra: cevapcl 2 NT demelidir.

Bu acana elini tarif et demektir. Yan rengi varsa onu soyler, yoksa 6’li Majoru tekrar eder.
4) 2 Karo roleye 2 NT cevabindan sonra:

Cevapci 3 Tref ile Puppet Stayman yapar.

3 Karo: 5’li Major yok, 4’lu Major var

3 NT: 5’li veya 4°lu Major yok

MINORWOOD

En az zon puani, toplamda 23+ ve Kozun minor oldugu, 2 taraf tarafindan net sekilde
anlasildiktan sonra: 4 Minor Minorwood’dur ve Keycard sorar.

Cevaplar Duz: bir Gstl 0-3, iki ustl 1-4, ug ustu 2 Keycard, 2+koz dami, 2+sikan,
Cevap alindiktan bir ustu ile Rua sorulur.

Rua fazlalik sorusuna, koz digi 1 Rua varsa adiyla soylenir. 2 Rua var ise 7 ilan edilir.
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2 NT ACILISINA CEVAPLAR

Cevapcl en az 3’l0 bir Majora var ise; 3 Tref ile Puppet Stayman yapar.
2 NT-3Tref : Puppet Stayman

3 Karo : 5°li Major yok, 4°li Major var .

3 Kor: 5°li Kor var.

3 Pik : 5°li Pik var.

3 NT: 5’li veya 4’lU Major yok.

Cevapcl da 5+ Major var ise transfer eder.

2 NT -3 Karo : Kore Transfer

3 Kor : Kor Tutus yok!

3 Pik: Kor Tutus yok, 5’li Pik var.

3 NT: 3’0 Kor Tutus var. (Cevapci zayif elle yapti ise tekrar transfer eder)
4 Minor: Kor’a iyi tuttum, Minor Kontroll

Cevapci da Minore dayali eller var ise 3 Pik der bu 3 NT’ye transferdir.
2 NT -3 Pik : 3 NT’ye Transfer
3 NT- 4 Tref : Tref’ten Silem istegi

4 Karo : Karo’dan Silem istegi

4 Kor : Tref Karo’dan uzun Silem istegi (4-6, 5-6)

4 Pik : Karo Tref’ten uzun Silem istegi (6-4, 6-5)

4 NT : Mindrler esit sayida Silem istegi (5-5, 6-6)

5 Tref : Naturel, 5 Tref oynamak isteyen el.

5 Karo : Natlrel, 5 Karo oynamak isteyen el.

SICRAYARAK DEKLARE VERME

Oyun acan’in sigrayarak Ayni rengi tekrar etmesi
1Tref-1x
3 Tref : 6+ Kaliteli Tref 15-17 puan, Forsing degil (Pas gecilebilir)

Oyun acan’in sigrayarak NT demesi
1Tref-1x
2 NT: 18-19 puan, Forsing (pas yok)

Oyun acan’in sicrayarak Renk Degistirmesi
1 Kor-1 Pik (veya 1 NT)
3 Tref/Karo : 18-19 puan 5-5 dagiim. Zon forsing
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1X-1Y - 2 NT SEKANSI

1 Tref - 1 Kor

2 NT- 3Tref: 8+ puan forsing, El tarifi sorar. Agan 3’lu Koru varsa hemen soylemeli.
3 Karo: 4’lu Kor, 4+Karo, 5-7 puan.
3 Kor : 5+ Kor, 5-7 puan
3 NT: 4’lu Kor, 5-7 puan

1 Tref - 1Pik

2NT- 3Tref: 8+ puan forsing, El tarifi sorar. Agcan 3’lu Piki varsa hemen soylemeli.
3 Karo: 4’lu Pik, 4+Karo, 5-7 puan.
3 Kor: 5’li Pik,4’lu Kor, 5-7 puan
3 NT: 4’lu Pik, 5-7 puan

1 KARO - 2 TREF SEKANSI

1 Karo-2Tref : 5+ Tref acar el olmalidir. (2 Tref diyenin 4’4 Majoru olabilir)
2 Karo : Role, 12-14, 3’lu Tref var, majorleri kesebilir

2 Kor : 5’li Karo 4°lu Kor 14+ puan

2 Pik : 5°li Karo 4’lu Pik 14+ puan

2 NT : Majorleri kesen 12-14, 3’lu Tref yok

3 Tref : 4+Karo 4+ Tref

3 Karo : Kapali 6’li Karo

3 Kor: 5’li Karo 4’lu Tref, Kor Tek

3 Pik: 5°li Karo 4’lu Tref, Pik Tek

ZAYIF MAJOR AGISA MUDAHELE

Rakip 2 Kor, 2 pik, 3 Kor, 3 Pik acarsa elimizi anlatma yollari:
2 Kor - Kontr : Kor kisa acar el
- 2 pik : 5+ Pik, acar el
-2NT:1NTacacakel (15-17 puan)
- 3 Tref: 5+ Tref, acar el
- 3 Karo: 5+ Karo, acar el
- 3 Kor : Minorler, acar el (Rakip 2 pik acarsa 3 Pik Minorler)
-3 NT: 18-21 Korl kesen dengeli el.
- 4 Tref: 5+ Tref, 5+Pik dengesiz el
- 4 Karo: 5+ Karo, 5+Pik dengesiz el

2 zayif acisa Kontur sonrasi Lebensohl devreye girer. Direk renk okumak iyi el, 9+ Puan
gosterir. Zayif eller ile nce 2 NT denmeli, bu 3 Tref’e transferdir, sonra renk sdylenmeli veya
PAS denmelidir.
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MICHAELS KUBID

2 renkli eller ile araya girig icin kullanilir. Bunu yaparken elimizde normal acar el olmamall.
Ya 7-10 puan zayif ya da 16+ puan glclu olmali. 11-15 puanlar ile yapmayiniz.

e Rakip 1 Min0r acarsa; 2 ayni Minor demek : 5-5 Major gosterir (5-4 ile yapmayiniz)
e Rakip 1 Major acarsa; 2 ayni Major demek : 5°li diger Major ve 5’li bir Minor

Michaels Kubid ile beraber mutlaka Unusual NT de kullanmak gereklidir.

UNUSUAL NT (SIRADISI NT)

Rakibin 1 seviyesindeki renk acisina karsi 2 NT ile yapilan mudahaledir.
Ya 7-10 puan zayif ya da 16+ puan glclu olmali. 11-15 puanlar ile yapmayiniz.
Temel kural: Rakibin actigi renk digindaki en ucuz iki rengi gosterir.

o 1Korveya 1 Pik (Major) acisina 2 NT : Her iki minoru (Tref ve Karo) gosterir.
o 1Trefacgisina2 NT: En ucuziki renk olan Karo ve Kor'u gosterir.
o 1Karoagisina2 NT: En ucuziki renk olan Tref ve Kor'u gosterir.

RAKiP MICHAELS KUBID YAPARSA;

Ortak oyun acar ve rakip Michaels Kibid ile 2 renkli 5-5 el gosterirse;
Basit Tutug, Davet ve Zon Forsing ellerimizi anlatabilmeliyiz.
1 Kor -2 Kor - 2 Pik : Kor Tutus, Zon Forsing

2 NT : Kor Tutus, Davet, 10-11 puan

3 Kor : Basit Tutus, 6-9 puan

1 Pik-2Pik- 2 NT: Pik Tutus, Davet, 10-11 puan
3 Kor : Pik Tutusg, Zon Forsing
3 Pik : Basit Tutus, 6-9 puan

1Tref-2Tref- 2Karo :5+Karo, 8-10 puan
2 Kor : Tref Tutus, Forsing, 11+ puan
2 Pik : 5+Karo, Forsing, 11+ puan
2 NT : Naturel, Davet, 10-11 puan
3 Tref : Tref Tutus, 6-10 puan

Elinizde Forsing el varsa; Kucitik Kiicikten, biyuk biiylkten Forsing oynuyoruz.
Rakip 2 renk vaat etmis iken rakip renklerden; ktiglk olanini soylemek kalan kuguk renkten,
buyuk olanini soylemek kalan buyuk renkten Forsingtir, 11+ puan vaat eder.
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LEBENSOHL

Ortak 1 NT acip, Rakip 2 seviyesinde araya girerse 2NT deklaresine Lebensohl denir.
Aciciyr 3 Tref demeye zorlayan bir Role konugmasidir.

1. Zayif Eller (Kaclis, 4-8 puan)

« Dogrudan 2 Seviyesi: Zayif, oynamaya, 4-6 puan

o 2NT = 3 Tref = 3 Seviyesinde yeni Renk: 7-8 puan.
2. Guclii Eller (Zon Forsing, 10+ puan)

« Dogrudan 3 Seviyesinde yeni Renk: 5+ kart ve Zon Forsing.

« Dogrudan 3NT: Zon puani var ama rakip renginde Keser YOK.

o 2NT = 3 Tref => 3NT: Zon puani var ve rakip renginde Keser VAR.
3. Stayman Sorusu (Kiibid)

« Dogrudan Kibid: Major sorar, keser YOK. Zon Forsing, 10+ puan

o 2NT = 3 Tref => Klbid: Major sorar, keser VAR. Zon Forsing, 10+ puan
LEBENSOHL ORNEK ELLER

e Ornek1:Zayif - Oynamaya
1 NT - (2 Karo) - 2 Pik : 4-6 Puan, 5+ Pik oynamaya

e Ornek2:Zayif - Kacis
1NT-(2Pik) - 2 NT
3 Tref - (Pas) - 3 Karo : 7-8 Puan, 5+ Karo oynamaya

e Ornek 3: Giiclii - Rengi olan Zon Forsing
1 NT - (2 Kor) - 3Karo : 10+ Puan, 5+ Karo, Zon Forsing.

e Ornek 3: Giiclii - Sanzatu rakip rengi kesmeyen
1 NT - (2 Kor) - 3NT: 10+ Puan, Kor durdurucu YOK

e Ornek 4 : Giiclii - Sanzatu rakip rengi kesen
e 1NT-(2K0Or)-2NT-
3 Tref - (Pas) - 3NT : 10+ Puan, Kor durdurucu VAR
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ARAYA GIRISE CEVAPLAR

Ortak bir renkle araya girdiginde (overcall), Cevapc¢i’nin yapacagli konusmalar:
1. Araya Girise Yeni Renk 1 Tur Forsingtir.

o 1Seviyesinde Yeni Renk
Ornek: 1 Karo - 1 Kor - Pas - 1 Pik
4+ kart ve 8+ puan gosterir. Ortak pas gecemez, konugmak zorundadir.

o 2Seviyesinde Yeni Renk 1 Tur Forsing
Ornek: 1 Kér - 1 Pik - Pas - 2 Tref
5+ kart ve 10+ puan gosterir. 1 Tur Forsingtir, Ortak pas gecemez.

« Basit Tutus Ornek: 1 x - 1 Kér - pas- 2 Kér
3+ kart fit ve 6-9 puan gosterir. Basit tutus.

« Ornek: 1 Pik - 2 Karo - pas- 3 Karo
3+ kart fit ve 7-9 puan gosterir. Basit tutus.

2. Araya Girise Sicrayarak Tutus (Baraj)

« Sicramali Tutus Baraj niyetiyle yapilir. 1 Karo - 1 Pik-Pas - 3 Pik
4+ Tutus ve 5-7 puan gosterir. Tamamen baraj amaclidir, Blokatif.

3. Araya Girise Kiibid (Rakip Rengini Okumak - Zon Forsing / lyi Fit)

« Ornek: Rakip 1 Karo acti, ortak 1 Kér girdi, biz 2 Karo dedik
- Bu Zon forsingidir ve ortaga el tarifi sorar. Bunu yapan elde 11+ Onor puan olmalidir.
Tutus puanlarini hesaplayip Kibid yapmayiniz. Uygun seviyede Tutusu veriniz.
- Ortak acara yakin olmayan eller ile rengini tekrar etmelidir.
- 11+ ile araya girdiyse yeni renk veya uygun baska deklare vermelidir.

4. Araya Girise NT cevaplari

« Ornek: Rakip 1 Karo acti, ortak 1 Kor girdi, Pas, biz ?
1 NT: 8-11 keser gosterir. Davettir.
2 NT : FiT DAVET, 3+ kart Fit ve 10-11 puan gésterir



